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Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per I'apprendimento”
Codice Progetto : 10.2.2A-FSEPON-TO-2017-235
“Giochiamo ad imparare”

CUP: 55B17000120007

Prot. n. 0002299/U-1V.1 Pisa, 26 maggio 2018

Alla sig.ra Liguori Loredana

Al sito web dell’Istituto
e Sezione PON
® Amministrazione trasparente

In riferimento alle disposizioni ed istruzioni per I'attuazione delle iniziative cofinanziate dai fondi
Strutturali Europei — Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per
I"'apprendimento” per il periodo di programmazione 2014-2020, approvato dalla Commissione
Europea con Decisione C(2014) n. 9952 del 17 dicembre 2014 e successive mm.ii,

La Dirigente Scolastica

VISTA I’avviso del MIUR prot. 1953 del 21/2/2017 Fondi Strutturali Europei — Programma
finalizzato alla realizzazione del Progetto “Per la scuola, competenze e ambienti per
I"'apprendimento” — Azione 10.2.2 Azioni di integrazione e potenziamento delle aree
disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove
tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.....)

VISTE le delibere degli 00.CC. competenti, relative alla presentazione della candidatura e
alla realizzazione del progetto con inserimento nel P.T.O.F. in caso di ammissione al
finanziamento (Collegio dei docenti — delibera n° 4 del 21 /2/2017 e Consiglio di
Istituto — delibera n° 82 del 27 marzo 2017);

VISTA la candidatura n. 34563 - prot. 1953 del 21/2/2017

VISTA la nota prot. AOODGEFID/207 DEL 10/1/2018 con la quale la Direzione Generale
autorizza il Progetto dal titolo Giochiamo ad imparare” Codice 10.2.2A-FSEPON-TO-
2017-235 proposto da questa Istituzione Scolastica per un importo pari a Euro
44.856,00;
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VISTI i Regolamenti UE e tutta la normativa di riferimento per la realizzazione del
suddetto progetto;
VISTA la delibera del Consiglio di Istituto n. 13 del 30 gennaio 2018 relativa all’assunzione

nel programma annuale 2018 del finanziamento del PON FSE di cui al presente
avviso, autorizzandone le spese nel limite fissato dai relativi piani finanziari, per
I'importo di Euro 44.856,00.

VISTE le schede dei costi per singolo modulo;

VISTO il D.I. n. 44/2001, del 1 febbraio 2001 "Regolamento concernente le Istruzioni
generali sulla gestione amministrativo-contabile delle istituzioni scolastiche”

VISTO il D.P.R. N° 275/99, Regolamento dell’autonomia;

PRESO ATTO che per la realizzazione del percorso formativo occorre selezionare le figure
professionali indicate in oggetto, prioritariamente tra il personale interno —nota
MIUR Prot. 34815 del 02.08.2017;

L’attivita dell’assistente amministrativa verra svolta per la totalita dei moduli previsti dal PON FSE
“Giochiamo ad imparare” di seguito riportati:

Tipologia modulo Titolo modulo Ore Allievi Costo
Italiano per stranieri ltaliano in gioco 30 20 €5.682,00
ltaliano per stranieri Gomunico, apprendo...trovo 30 20 €5682,00

il mio posto nel mondo
Linea madre lo-Tu-Noi. Il gesto e la 30 20 €5.082,00
parola
Linea madre Riprendiamoci! 30 20 €5.682,00
Matematica S.T.E.M. Games 30 20 €5.682,00
Matematica Matematicando 30 20 €5.682,00
Lingua inglese per
allievi delle scuole Let’s do theatre! 30 20 €5.682,00
primarie
Lingua inglese per Let’s do theatre!2
allievi delle scuole 30 20 €5.682,00
primarie
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Visto I'avviso di selezione del personale interno personale ATA — Assistente Amministrativa — prot.
n. 0001928/U-1V.1 Del 7/5/2018 al quale ha partecipato la sig.ra Liguori Loredana;

Vista la graduatoria provvisoria prot. n. 0002123/U-IV.1 avverso la quale non sono stati presentati
ricorsi;

Approva

la graduatoria definitiva e ne dispone la pubblicazione

Prog. Cognome Nome Punteggio assegnato
1 LIGUORI LOREDANA Punti 25

Contestualmente predispone I'incarico.

Firmato digitalmente
La Dirigente Scolastica e RUP
Paola Lucarelli
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