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Pisa, 15 ottobre 2018
Prot.n. 0003934-1V.5
Circ. n.17
e Ai genitori degli alunni delle classi
prime della Scuola Secondaria di
primo grado

e Alle docenti coordinatrici di plesso

¢ Alle docenti coordinatrici delle
classi prime della Scuola Secondaria
di primo grado

e Al sito Web dell’Istituto

PROGETTO PON “GIOCHIAMO A IMPARARE” - MODULO “‘S.T.E.M. GAMES” - A.S. 2018/2019
SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSI PRIME

In riferimento a quanto previsto dal Progetto PON “Giochiamo a imparare”, Candidatura n. 34563 1953 del
21/02/2017 — FSE - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base-Competenze di
base, si comunica che sara attivato il modulo “S.T.E.M. GAMES” rivolto agli alunni delle classi prime
della Scuola Secondaria. Le attivita, che non prevedono costi a carico delle famiglie, potranno essere
avviate solo se perverranno almeno 15 richieste di iscrizione. I1 modulo avra luogo presso la Scuola
Secondaria di Riglione in orario pomeridiano il martedi dalle ore 15:00 alle ore 17:00 a partire dal
6 novembre 2018 e presumibilmente fino al mese di_marzo 2019 per un totale di 15 lezioni di 2 ore
ciascuna. Non & previsto il servizio di trasporto scolastico. Il percorso mira a potenziare le competenze di
matematica e di geometria attraverso I’uso della Robotica Educativa. L’introduzione degli strumenti e dei
metodi specifici della Robotica Educativa consente di sviluppare le competenze matematiche utili al percorso
di studi curricolari per mezzo di metodologie didattiche mirate a sviluppare interesse e motivazione per
I’esplorazione e la risoluzione di problemi spesso percepiti come “difficili” e “incomprensibili”. La Robotica
Educativa diventa cosi uno strumento didattico utile per veicolare, attraverso attivita pratiche, contenuti
disciplinari che richiedono agli studenti di manipolare oggetti e informazioni, verificando costantemente cio
che stanno apprendendo.

In caso di richieste eccedenti verra stilata una graduatoria sulla base dei criteri di selezione stabiliti dal
Consiglio d’Istituto e approvati dal Collegio dei Docenti e consultabili sul sito web dell’Istituto della sezione
“PON”. La graduatoria sara pubblicata sul medesimo sito nella sezione dedicata PON-FSE.

Si pregano le famiglie interessate di far pervenire alle insegnanti coordinatrici di classe il seguente
modulo debitamente compilato entro e non oltre il giorno 25 ottobre 2018.

La Dirigente Scolastica
Paola Lucarelli
Firma autografa sostituita a mezzo stampa
ai sensi dell’art. 3, comma 2 del decreto legislativo n.
39/1993
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ISCRIZIONE AL MODULO “S.T.E.M. GAMES”’
A.S. 2018/2019- SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO —CLASSI PRIME

DICHIARO

di voler iscrivere mio/a figlio/a al modulo “S.T.E.M. Games” come previsto dal Progetto PON
“Giochiamo a imparare”, Candidatura n. 34563 1953 del 21/02/2017 — FSE - Azioni di
integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base—Competenze di base. Le attivita
avranno luogo presso la Scuola Secondaria di Riglione in orario pomeridiano il martedi dalle ore
15:00 alle ore 17:00 a partire dal 6 novembre 2018 e presumibilmente fino al mese di marzo 2019
per un totale di 15 lezioni di 2 ore ciascuna.

Mi impegno altresi a garantire una frequenza quanto pil possibile costante e a giustificare eventuali
assenze.

In fede
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